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Ερευνητικά

ενδιαφέροντα

• Ανάπτυξη μεθόδων τεχνητής νοημοσύνης για υπολογιστική δημιουργικότητα στη

μουσική και τον ήχο σε επίπεδο διάδρασης και ανάλυσης.

• Μελέτη γνωσιακών και αντιληπτικών μοντέλων για τη μουσική με χρήση μεθόδων

τεχνητής νοημοσύνης.

• Διάδραση ανθρώπου-μηχανής και ανάπτυξη λογισμικού με δημιουργική τεχνητή νοη-

μοσύνη για μουσικούς και συνθέτες.

Εκπαίδευση

Διδακτορικό (PhD) με τίτλο ‘Μέθοδοι Υπολογιστική Νοημοσύνης για Αυτοματο-

ποιημένη Μουσική Ανάλυση και Σύνθεση’
1,Τμήμα Μαθηματικών, Πανεπιστήμιο Πατρών.

2010-2014

Μεταπτυχιακό (MSc) στην Υπολογιστική Νοημοσύνη, Τμήμα Μαθηματικών, Πανε-

πιστήμιο Πατρών. 2007-2009

Πτυχίο Μαθηματικών, Τμήμα Μαθηματικών, Πανεπιστήμιο Πατρών. 2001-2006

΄Ερευνα

Στο κέντρο ΄Ερευνας και Καινοτομίας Αθηνά: 2017-παρόν

Συνεργαζόμενος Ερευνητής: Ευρωπαϊκό έργο H2020-ICT iMuSciCA 2
. Σε αυτο

το έργο αναπτύχθηκαν μέθοδοι και λογισμικό για την ενσωμάτωση μουσικών διαδραστι-

κών εργαλείων στην εκπαίδευση STEAM. 2017-2019

Συνεργαζόμενος Ερευνητής: Στα εσωτερικά έργα του Ινστιτούτου Επεξεργασίας

του Λόγου:‘Αναπτυξιακές Δράσεις ΙΕΛ’ και ‘Στρατηγικός Σχεδιασμός ΙΕΛ’, με ειδικότε-

ρο αντικείμενο ‘Ανάπτυξη και υλοποίηση αλγορίθμων τεχνητής νοημοσύνης για μουσικά

δεδομένα’. Σε αυτό το έργο αναπτύχθηκαν μέθοδοι βαθιάς μάθησης για αυτόματη συνο-

δεία αυτοσχεδιασμού ανθρώπου στη μουσική jazz. 2019

Αναπληρωτής Επιστημονικά Υπεύθυνος: ΄Εργο NLP Theatre στα πλαίσια του

‘Ερευνώ Δημιουργώ Καινοτομώ’. Σε αυτό το έργο αναπτύσσεται ένα σύστημα για αυτο-

ματοποιημένο συντονισμό ροών σε θεατρικές παραστάσεις βάσει ευθυγράμμισης ομιλίας

των ηθοποιών και σεναρίου με χρήση μεθόδων γλωσσικής τεχνολογίας. 2019-παρόν

Τμήμα Μουσικών Σπουδών, Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλο-

νίκης: 2013-2019

Μεταδιδακτορικός ερευνητής στο έργο ICT-FP7 European Research Project
Concept Invention Theory (COINVENT3). Σκοπός του έργου ήταν η ανάπτυξη μιας

1https://www.didaktorika.gr/eadd/handle/10442/37332
2http://www.imuscica.eu
3http://coinvent.uni-osnabrueck.de/
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υπολογιστικά δημιουργικής μεθόδου τεχνητής νοημοσύνης που αξιοποιεί την σύμμειξη

εννοιών για να δημιουργεί νέους εννοιακούς χώρους, ενώ το αποτέλεσμα αυτού του

έργου, από τη μεριά του ΑΠΘ, ήταν η ανάπτυξη του βοηθούν μελωδικής εναρμόνισης

(CHAMELEON4) για την εφαρμογή του πλαισίου στη μελωδική εναρμόνιση. 2013-2016

Αναπληρωτής Επιστημονικά Υπεύθυνος σε έργο με Εθνική Χρηματοδότηση

για την αξιοποίηση των αποτελεσμάτων του έργου ICT-FP7 European Research Project
Concept Invention Theory (COINVENT). Στόχος αυτού του έργου ήταν η αξιοποίηση

των αποτελεσμάτων του έργου COINVENT και την αναζήτηση μελλοντικών κατευθύν-

σεων έρευνας. 2016-2017

Αναπληρωτής Επιστημονικά Υπεύθυνος στο έργο με Εθνική Χρηματοδότηση

‘Αξιολόγηση του Βοηθού Μελωδικής Εναρμόνισης, CHAMELEON’. Στόχος αυτού του

έργου ήταν η αξιολόγηση του συστήματος μουσικής τεχνητής νοημοσύνης CHAMELEON
ως προς τη χρησιμότητά του ενίσχυση της δημιουργικότητας συνθετών μουσικής. 2018-

2020

Συνεργαζόμενος Ερευνητής στο έργο με Εθνική Χρηματοδότηση ‘MusiCoLab:
Εικονικό Εργαστήρι Εκπαίδευσης και Συνεργασίας στη Μουσική’. Στόχος αυτού του

έργου ήταν η δημιουργία μιας πλατφόρμας σύγχρονης και ασύγχρονης μουσικής εκπαίδευ-

σης, ενώ ειδικός στόχος της ομάδας που συμμετείχα ήταν η ενσωμάτωση του συστήματος

μουσικής τεχνητής νοημοσύνης CHAMELEON για τη δημιουργία υλικού για εκπαίδευση

αυτοσχεδιασμού σε jazz standards. 2022-2022

Υποτροφία μεταδιδακτορικής έρευνας: ‘Δημιουργική υπολογιστική σύμμειξη

εννοιών στη μουσική οδηγούμενη από δεδομένα’, Προσωπική υποτροφία μεταδιδακτορικής

έρευνας από το ΄Ιδρυμα Κρατικών Υποτροφιών (ΙΚΥ). Σκοπός αυτής της υποτροφίας ήταν

η ανάπτυξη μεθόδου για τη δημιουργία ρυθμού και μελωδίας με γενετκούς αλγόριθμους

και σύμμειξη εννοιών σε οντολογίες που προκύπτουν από μηχανική μάθηση σε μουσικά

δεδομένα. 2017-2019

Διδασκαλία

Αναπληρωτής Καθηγητής στο Τμήμα Μουσικής Τεχνολογίας και Ακουστικής στο

Ελληνικό Μεσογειακό Πανεπιστήμιο. 2023-παρόν

Αυτοδύναμη διδασκαλία για τα μαθήματα ‘Εισαγωγή στη Φωνολογία και τη Ψη-

φιακή Επεξεργασία Σήματος’ και ‘Προγραμματισμός για Γλωσσική Τεχνολογία ΙΙ’ στο

Διιδρυματικό ΠΜΣ ‘Γλωσσική Τεχνολογία’ (Εθνικό και Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο

Αθηνών). 2020-παρόν

Αυτοδύναμη διδασκαλία για τα μαθήματα ‘Προγραμματισμός Εφαρμογών ΄Ηχου’

και ‘Εφαρμοσμένη Μηχανική Μάθηση στον ΄Ηχο και τη Μουσική’ στο ΠΜΣ ‘Τεχνολο-

γίες ΄Ηχου και Μουσικής’ και το μάθημα ‘Προγραμματισμός Εφαρμογών ΄Ηχου’ (Τμήμα

Μουσικής Τεχνολογίας και Ακουστικής, Ελληνικό Μεσογειακό Πανεπιστήμιο). 2021-

2023

Αυτοδύναμη διδασκαλία για το μάθημα ‘Προγραμματισμός Εφαρμογών ΄Ηχου’ στο

ΠΜΣ ‘Τεχνολογίες ΄Ηχου και Μουσικής’ και το μάθημα ‘Σεμινάριο Προγραμματισμός

΄Ηχου και Εφαρμογές’ (Τμήμα Μουσικής Τεχνολογίας και Ακουστικής, Ελληνικό Μεσο-

γειακό Πανεπιστήμιο). 2020-
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2021

Αυτοδύναμη διδασκαλία για το μάθημα ‘Διακριτά Μαθηματικά’ στο Τμήμα Τε-

χνολογιών Ψηφιακής Βιομηχανίας, Εθνικό και Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών.

2019-2020

Αυτοδύναμη διδασκαλία των μαθημάτων: ‘Διαδραστικά Συστήματα ΄Ηχου’, ‘Εισα-

γωγή στην Τεχνολογία ΄Ηχου’, ‘Ψηφιακή Επεξεργασία Σήματος’ και ‘Ηλεκτροακουστική

και Ακουστική Χώρων’ στο Τμήμα Τεχνών ΄Ηχου και Εικόνας στο Ιόνιο Πανεπιστήμιο.

2018-2019

Συνδιδασκαλία του μαθήματος: ‘Ακουστικός Σχεδιασμός’ στο ΠΜΣ ‘Αρχιτεκτονική

Εσωτερικού Χώρου: Αειφορικός και Κοινωνικός Σχεδιασμός’, Τμήμα Αρχιτεκτονικής

Εσωτερικών Χώρων, Πανεπιστήμιο Δυτικής Αττικής. 2020-παρόν

Επίβλεψη μεταπτυχιακών διπλωματικών εργασιών στο ΠΜΣ ‘Ακουστικό

Σχεδιασμός’ του Ελληνικού Ανοικτού Πανεπιστημίου.

• ‘Η επίδραση του περιβαλλοντικού θορύβου, προεσχόμενου από την οδική αρτηρία

΄Αργους-Ναυπλίου, στην σχολική μονάδα του 1ου Επαγγελματικού Λυκείου ΄Αργου-

ς’, Κωνσταντίνος Δέδες 2020

• ‘Δημιουργία πολυφωνικού wave-table synthesizer’, Κωνσταντίνος Δήμου 2020

• ‘Δημιουργία διαδικτυακής πλατφόρμας μέτρησης και καταγραφής οδικού κυκλοφο-

ριακού θορύβου σε πραγματικό χρόνο’, ΄Ερασμος-Πρόδρομος Νικολαΐδης 2020

• ‘Ακουστική συμπεριφορά αιθουσών διαλέξεων στο Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων’, Κων-

σταντίνος Πανακούλιας 2020

• ‘Ακουστικός σχεδιαμός κλειστών χώρων διδασκαλίας στο 6ο Δημοτικό Σχολείο

Ηρακλείου Αττικής’, Αντώνιος Κυλίτης 2020

• ‘Διαισθητικό σύστημα διεπαφής ηχητικού σχεδιασμού πραγματικού χρόνου σε πα-

ραμετροποιημένο περιβάλλον’, Δημοσθένης Φυντανίδης 2019

• ‘Μελέτη εντοπισμού της επιρροής μεταξύ συνθετών, με βάση την εξαγωγή και α-

νάλυση - επεξεργασία χαρακτηριστικών από συνθέσεις τους’, Κατερίνα Θεοδοσίου

2018

• ‘Μελέτη των Ορίων της Κιθάρας μέσα από την Παραγωγή Πειραματικού Μουσικού

΄Εργου’, Μάριος Βλάχος 2019

• ‘iChoirKaraoke: Διαδραστική Εφαρμογή Αυτοματοποιημένης Μουσικής Συνοδείας

Ποπ Τραγουδιών’, Μαρία-Λουίζα Θωμαΐδου.

΄Αλλη διδασκαλίαΑυτοδύναμη διδασκαλία στο μάθημα ‘Πρακτικές ΄Ερευνας στη Κοινωνία’ σε συν-

δυασμό με επίβλεψη προπτυχιακών εργασιών, SAE Creative Media Institute. 2019-2022

Επικουρικό διδακτικό έργο:

• Τμήμα Μουσικών Σπουδών, Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης: 2015-2017

– ‘Ηλεκτρονική Μουσική: Δημιουργική Χρήση της μουσικής τεχνολογίας’

• Τμήμα Μαθηματικών, Πανεπιστήμιο Πατρών: 2008-2012

– ‘Αριθμητική Ανάλυση Ι’

– ‘Διαστηματική Ανάλυση’

– ‘Βασικές Αρχές Προγραμματισμού’

– ‘Εισαγωγή στην Πληροφορική’

– ‘Αριθμητική Ανάλυση ΙΙ’

– ‘Αριθμητική Επίληση Συνήθων Διαφορικών Εξισώσεων’



Ανάπτυξη

λογισμικού και

επιχειρηματική

δραστηριότητα

Τεχνικός Διευθυντής: στην εταιρεία Mercury Orbit Music 5
, επιστημονικός συ-

ντονισμός και απορρόφηση ιδιωτικής χρηματοδότησης από Αμερική σε ΄Ελληνες φοιτητές

για την ανάπτυξη λογισμικού που αξιοποιεί τεχνητή νοημοσύνη για χρήση στην εκπαίδευ-

ση, σε συνδυασμό με συμμετοχή στο διαγωνισμό της XPrize της IBM. 2017-2019

Ανάπτυξη μουσικών εφαρμογών για iOS/MacOS/Android: 2013-πρεσεντ

• PitchBop σε συνεργασία με τον Καθηγητή Lynn Baker, Lamont School of Music,
CO, USA. Το PitchBop είναι μια εφαρμογή για iOS/MacOS/Android για μουσική

εκπαίδευση. https://pitchbop.com

• Genious Jam Tracks v2 σε συνεργασία με τους μουσικούς Αντώνη Τσικανδιλάκη

και Δημήτρη Νεονάκη. Μια εφαρμογή iOS αλγοριθμικής και παραμετρικής αναπα-

ραγωγής μουσικής συνοδείας για μουσικής της Τζάζ. http://geniusjamtracks.

com

• Drume. Μια εφαρμογή για αλγοριθμική και παραμετροποιημένη αναπαραγωγή ρυθ-

μών με τύμπανα.

• Echo Pitch σε συνεργασία με τον μουσικό Avi Bortnick. Μια εφαρμογή για δη-

μιουργική χρήση παράλληλων ή/και σειριακών αυτοτροφοδοτούμενων γραμμών κα-

θυστερήσεων. https://avibortnick.com/echo-pitch/

• iJam για iPhone/iPad.

• AtmoSound για iPhone/iPad

• Βελτιστοποιήσεις για εξοικονόμηση επεξεργαστικών και ενεργειακών πόρων στην

εφαρμογή του Avi Bortnick, Time Guru app.

Ιδρυτής της νεοφυούς εταιρείας MusicaLogic ΙΚΕ, για την ανάπτυξη μουσικών εφαρ-

μογών με δημιουργική τεχνητή νοημοσύνη, μετά από την επιτυχή συμμετοχή στον πρώτο

κύκλο του διαγωνισμού νεανικής επιχειρηματικότητας Enter Grow Go (EGG6). 2013-

2015

Γνώσεις και

εμπειρία προ-

γραμματισμού

Σε χρονολογικά σειρά έναρξης ενασχόλησης:

• 8086 Assembly: Ξεκίνησα την ενασχόλησή μου με αυτή τη γλώσσα στις προπτυ-

χιακές μου σπουδές το 2004, ενώ τη δίδαξα στα πλαίσια επικουρικής διδασκαλίας

μου ενώ έκανα μεταπτυχιακό το 2008.

• Matlab: Ξεκίνησα την ενασχόλησή μου το 2005, ενώ ήταν η βασική γλώσσα

προγραμματισμού πρωτοτύπων μέχρι το 2016.

• C: Ξεκίνησα την ενασχόλησή μου το 2006, και τη χρησιμοποιώ ακόμα σε συνδυα-

σμό με Objective C και C++, κυρίως όπου απαιτείται βέλτιση επίδοση και κυρίως

σε διαδραστικές εφαρμογές που εκτελούν πολλούς υπολογισμούς σε πραγματικού

χρόνου.

• Java: Ξεκίνησα την ενασχόλησή μου το 2011 και τη χρησιμοποιούσα κατά το

διδκακτορικό μου για την ανάπτυξη πρωτοτύπων που τρέχουν σε πολλά συστήματα.

Από το 2012 χρησιμοποιώ κυρίως την παραλλαγή της που διατίθεται στο περιβάλλον

Processing, ενώ από το 2022 τη χρησιμοποιώ για την ανάπτυξη της έκδοσης

Android για την εφαρμογή Genius Jam Tracks.

• Python: Τη χρησιμοποιώ από το 2013 κυρίως για την υλοποίηση μεθόδων βαθιάς

μάθησης με Tensorflow και Keras, ενώ από το 2016 είναι η βασική γλώσσα

πρωτοτυποποίησης που χρησιμοποιώ.

5http://www.mercuryorbitmusic.com
6http://theegg.gr/
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• Objective C: ΄Εμαθα αυτή τη γλώσσα το 2013 και τη χρησιμοποιών ακόμα για

την ανάπτυξη εφαρμογών για iOS/MacOS.

• Javascript: Ξεκίνησα την ενασχόλησή μου με αυτή τη γλώσσα το 2017 για την

ανάπτυξη διαδικτυακών εφαρμογών στα πλαίσια του έργου iMuSciCA, ενώ τη χρησι-

μοποιώ ακόμα για την ανάπτυξη διασυστημικών εφαρμογώ στο Electron στα πλαίσια

του έργου NLP-Theatre.

• C++: Η πρώτη μου ενασχόληση με τη γλώσσα ήταν το 2019 για την ανάπτυξη

εφαρμογών iOS/ MacOS / Android στο περιβάλλον JUCE, ενώ την χρησιμοποίησα

και για τη λήψη εικόνας από διαφορετικές ροές που προσφέρει το Kinect με το

περιβάλλον OpenFrameworks.

• 6502 και Z80-based Assembly: Ξεκίνησα αυτές τις γλώσσες το 2019 για α-

νάπτυξη μουσικών εφαρμογών με βέλτιστες επιδόσεις στα συστήματα Commodore
64, NES, SEGA Master System και Nintendo Gameboy.

Διακρήσεις

Πρόσκληση για ομιλία στο Improtech Paris-Athens, Σεπτέμβριος 2019.

Πρόσκληση για σειρά διαλέξεων στο Κέντρο Σύγχρονης Μουσικής ΄Ερευνας

(ΚΣΥΜΕ), 2018.

Υποψηφιότητα για καλύτερη υποβολή για τη δημοσίευση: M Kaliakatsos-
Papakostas. Generating drum rhythms through data-driven conceptual blending of
features and genetic algorithms. In Evolutionary and Biologically Inspired Music,
Sound, Art and Design, Lecture Notes in Computer Science, pages145–160. Springer
Berlin Heidelberg, 2018.

Πρόσκληση για συνεισφορά κεφαλαίου στο βιβλίο του οίκου Springer “The
Handbook of Artificial Intelligence and the Arts” (αναμένεται το 2021).

Μεταδιδακτορική υποτροφία από το ΄Ιδρυμα Κρατικών Υποτροφειών (ΙΚΥ) (2017-

2019).

Πρόσκηση για συμμετοχή και ομιλία στη συνάντηση “Computational Ethno-
musicology: Methodologies for a New Field” workshop, Lorentz Centre, Leiden, the
Netherlands, March 26-31 2017.

Πρόσκληση για ομιλία στο ερευνητικό κέντρο Αθηνά, 2017.

Πρόσκληση για σειρά διαλέξεων στο King’s College, London, στα πλαίσια προ-

σκεκλημένης ερευνητικής επίσκεψής μου, 2017.

Πρόσκληση για ομιλία στο συνέδρειο ‘Ψαλτική μουσική στον σύγχρονο κόσμο’,

Δεκέμβριος 2-4 2016, Χανιά.

Βραβείο καλύτερης υποβολής για τη δημοσίευση Kaliakatsos-Papakostas, M.,
Confalonieri, R., Corneli, J., Zacharakis, A. and Cambouropoulos, E.: An Argument-
based Creative Assistant for Harmonic Blending,Proceedings of the 7th International
Conference on Computational Creativity (ICCC), 2016.

Προσκήσεις για σειρά διαλέξεων στο μάθημα ‘Εφαρμοσμένη Τεχνητή Νοημο-

σύνη’ του ΠΜΣ ‘Οπτικοακουστικές Τέχνες στην Ψηφιακή Εποχή’ στο Ιόνιο Πανεπι-

στήμιο (Απρίλιος 2016 και Απρίλιος 2017).



Πρόσκληση για ομιλία στην ημερίδα ‘Επιχειρώ σημαίνει Καινοτομώ’, στο Ιόνιο Πα-

νεπιστήμιο (Νοέμβριος 2013).

Βραβείο νεανικής επιχειρηματικότητας με θέση για ένα έτος στο Enter-Grow-
Go (http://www.theegg.gr) (Μάιος 2013).
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